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Ciclo 07 Semestre 01 Afio 2018

Créditos: 5

I. Justificacion:

El curso se propone mostrar el amplio espacio de opciones y herramientas que se han aplicado al
caso especifico de desarrollo de sistemas y de software con el fin de que la Ingenieria de Software, como
disciplina que recurre al analisis, cuente con instrumentos adecuados que permitan contextualizar el
producto de sus acciones.

I1. Objetivos del curso y resultados:
Objetivo General

Exponer una vision integral del estudio de los sistemas organizacionales desde todas las
dimensiones del analisis y el disefio: por un lado, desde los sistemas hasta los requerimientos y, por otro
lado, desde la Optica organizacional hasta el nivel de detalle de los datos.

Objetivos Especificos

En este curso se pretendera que el estudiante domine adecuadamente lo siguiente:

Evaluacion y factibilidad de la realizacion de proyectos informaticos.

Realizacion de analisis y disefio de sistemas conforme a principios cientificos y técnicas adecuadas.
Conocer las herramientas de analisis y disefio de sistemas.

Comprender y dominar las herramientas de captacién, analisis, especificacion, validacion y
representacion de requerimientos con UML.

Ao

Resultados esperados del curso

Ampliar el tradicional analisis de sistemas hacia una perspectiva de analisis de organizaciones desde la
perspectiva de los sistemas hasta el nivel de detalle de los requerimientos abarcando el analisis
organizacional, el analisis estructural, el analisis funcional y el analisis dinamico. Adicionalmente, este
curso integra el analisis con el disefio dado que ambos procesos co-existen hoy en dia en el estudio de las
organizaciones y en el desarrollo de los sistemas tecnologicos.

II1. Prerequisito

100 créditos

IV. Formato y Procedimientos:



Se impartiran a cabo clases magistrales y asi mismos talleres dentro y fuera del aula para que el estudiante
pueda aplicar los temas abarcados. Se requiere que los estudiantes tengan un minimo de 80 % de asistencia
segun el reglamento académico de la Universidad Mariano Galvez. Se espera que el estudiante tenga un
comportamiento respetuoso hacia sus compaifieros y catedratico.

Debido a que dos horas semanales no son suficientes para cubrir el contenido del curso, adicional a las
presentaciones en clase se asignaran lecturas cada semana para reforzar el contenido, durante las clases
magistrales se espera la participacion activa de los estudiantes.

Con fecha de entrega igual que el examen final del curso se asignara un proyecto en donde el estudiante
deberd trabajar en un proyecto de una empresa real donde aplique todos los conocimientos adquiridos en el
curso.

V. Requerimientos del Curso: Es necesario que el estudiante cumpla con la asistencia a clases, tareas
asignadas, talleres, lecturas adicionales, participacion en clase. En caso de que un estudiante necesite
ausentarse por una razon justificada debera entregar su tarea en una fecha anterior a la pactada.

1. Politica de asistencia y participacion en clase:

2. Lecturas del curso:
(a) Libro de texto: Kendall y Kendall
— Analisis de Sistemas de Informacion — Prentice Hall

(b) Lecturas asignadas semanalmente por medio de la plataforma Moodle

VI. Ponderacion del Curso: Notas o punteos para las diferentes actividades del curso:

1. Evaluacion Parcial: 10 puntos Fecha : 11/marzo/2017
2. Evaluacion Parcial : 20 puntos Fecha : 29/abril/2017
3. Tareas: 20 puntos
(1) 25/feb/2017 Investigacion tema asignado (XP, CMMI, espiral, etc.)
(2) 01/abr/2017 Analisis de factibilidad de su proyecto
(3) 22/abr/2017 DFD y DD de su proyecto
4) 03/jun/2017 UML de su proyecto

4. Proyectos/Presentaciones: 15 puntos
17 Junio 2017  Entrega final del proyecto

5. Participacion: 02 puntos
6. Asistencia: 03 puntos
7. Examen Final teorico: 30 puntos

VIL. Integridad Académica

Se espera que cada estudiante en éste curso, cumpla y esté al tanto de la Ley de Derecho de Autor y
Derechos Conexos de Guatemala (Dto. 33-98 del Congreso de la Republica de Guatemala), demuestre
honestidad y ética. Cualquier trabajo presentado por un estudiante en éste curso para obtener créditos
académicos sera de la autoria del estudiante. En caso de ser trabajos en grupo, debe ser propio de los
estudiantes integrantes del grupo. En los casos en que se deban hacer referencias a articulos o citas de otros
autores, deberan ser reconocidos e indicados correctamente en los trabajos, siguiendo los estandares de la
APA (American Psychological Association).



En caso de producirse una copia, tanto el estudiante que copia el trabajo de otro estudiante y el estudiante
gue dio el material que se va a copiar, recibiran automaticamente un cero en la nota del trabajo

correspondiente.

Durante las evaluaciones, cada estudiante debe hacer su propio trabajo. Hablar o discutir, no esta permitido
la durante las evaluaciones, ni tampoco puede comparar documentos, copiar de los demas, o colaborar de
una u otra manera. Esta totalmente prohibido el uso de celulares al momento del examen. Cualquier
comportamiento de este tipo durante las evaluaciones resultard en la anulacion de la prueba, y puede
conducir a un fallo del curso y las medidas disciplinarias por parte de la universidad.

VIII. Programacion tentativa del curso :

Actividades Recursos a utilizar
Semana | Fechas Indicadores de logro | Temas/Contenidos sugeridas Bibliografia
1 FEBO4 Al terminar la unidad, | UNIDAD1: Clase magistral Presentacidn en
FEBO4 el estudiante estara INTRODUCCION dindmica. PowerPoint ®
en capacidad de 1. Definicidn de | Trabajo en grupo Material de Lectura
diferenciar los sistemas, para discusion del
conceptos basicosen |5 pefinicién de | tema.
la Introduccion a el usuarios, Organizacion de
Andlisis de Sistemas 3.  Definicién de dato, | 8TUPOS para trabajo
de Informacién. 4. Definicién de | de campo donde
mensaje, deberan buscar una
5. Definicién de | €MPresa para
contexto elaborar su proyecto
significativo, de analisis.
6. Definicion de
informacion,
7. Definicion de base
de conocimiento y
toma de
decisiones.
8. Fuentes de
solicitud de
proyectos, donde
se originan las
solicitudes.
9. Operaciones
basicas que se
hacen con los
datos.
UNIDAD2: Presentacion en
ESTRATEGIAS DE PowerPoint ®
DESARROLLO DE Material de Lectura
SOFTWARE. En la fecha 25/feb/2017
1. Rup, el estudiante hard una
El estudiante deberd 2. Ciclo de vida del . Investigacién
software, Clase magistral tema asignado (XP,
ser capaz de s .
. . 3. Psp, dindmica. CMMI, espiral, etc.)
) FEB11 diferenciar las 4 CMMI Trabajo en grupo
MARO4 diferentes estrategias | _ !

de desarrollo de
software

5. Espiral, XP, J2EE,
6. Framework de
Zachman,

7. Prototipos Fases de

cada
estrategia

8. Documentos que se

generan en

para discusion del
tema.




cada
estrategia
(estructura de
cada
informe),

2.9 Usuarios que se
involucran en
cada fase

2.10Tiempos estimados
en cada fase.

El estudiante
demuestra que ha

UNIDAD3: METODOS
DE RECOLECCION DE
REQUERIMIENTOS

1. Entrevistas

2. cuestionarios

3. encuestas,

4. observacion del
proceso,

5. documentacion

Clase magistral
dindmica.

Presentacion en
PowerPoint ®
Material de Lectura

MAR11 comprendido y existente del sistema, Trabajo en grupo
MAR18 L 6. revision de registros. ) )
asimilado lo . para discusion del
aprendido en clase 7. Requerlmlentos del tema.
Usuario;
8. requerimientos
esenciales y deseables;
9. como se deben
presentar los
requerimientos de
Usuario.
No se permiten
consultas
PRIMERA EVALUACION | dispositivos
MAR18 PARCIAL electroénicos,
cuadernos, notas ni
libros
UNIDAD 4: ANALISIS Presentacion en
DE FACTIBILIDAD PowerPoint ®
El estudiante 1. Factibilidad Clase magistral Material de Lectura
MAR25 demuestra que ha Técnica, dindmica. En la fecha 1/4/2017 el
MAR25 comprendido y 2.  Factibilidad Trabajo en grupo estudiante entregara un
asimilado lo Econémicay para discusion del Andlisis de factibilidad
aprendido en clase 3. Factibilidad tema. de su proyecto
Operativa.
UNIDAD 5: ANALISIS Presentacion en
ESTRUCTURADO PowerPoint ®
El estudiante deberd 1. Definicifﬁn, . Material de Lectura
ser capaz de 2. Bosquejo General, Clase magistral En la fecha 22/4/2017 el
. . 3. Diagramas de Flujos | dindmica. estudiante entregara el
ABRO1 diferenciar los de Datos Trabajo en grupo DFDy DD de su
ABR15 diferentes conceptos !

del Analisis
Estructurado

4. Simbologia, Reglas,
5. Consistencia entre
niveles,

6. Diccionario de Datos.

para discusion del
tema.

proyecto




UNIDAD 6: Presentacion en
INTRODUCCION AL PowerPoint ®
DISENO DE SISTEMAS Material de Lectura
ORIENTADOS A En la fecha 3/6/2017 el
El estudiante debera | OBJETOS estudiante presentara la
ser capaz de 1. Filosofia, Clase magistral documentaciéon UML de
diferenciar los 2. Principios, dindmica. su proyecto
ABR22 = . .
MAY27 diferentes conceptos | 3. Reglas, Trabajo en grupo
del Disefio de 4. Beneficios, para discusion del
sistemas orientadoa |5. Herramientas. tema.
objetos 6. Lenguaje Unificado
de Modelado (UML);
7. Diagrama de Casos
de Usoy
8. Diagramas de Clases.
SEGUNDA
ABR29 EVALUACION PARCIAL
UNIDAD 7: Presentacion en
. , HERRAMIENTAS CASE PowerPoint ®
El estudiante debera L, . .
1. Definicidn, Clase magistral Material de Lectura
ser capaz de 2. Tipos dindmica
JUNO3 — | diferenciar los o Pos O
. 3. Componentes, Trabajo en grupo
JUN17 diferentes conceptos . . )
L 4. Utilidad, para discusion del
del Disefio de las L
herramientas CASE 5. Beneficios, tema.
6. Debilidades.
EVALUACION FINAL y
JUNIO 17 ENTREGA DE
PROYECTO
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